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Abstand > 3 m, keine
Sichtblende erforderlich.

12 K,

Zweiergruppe*

Abstand <3 m,
Sichtblende ist
erforderlich
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Il Skizze ohne Maldstab !!!

A

Sichtblende (mind. 0,8 m tief gemessen von
der Geratefront des am weitesten
vorstehenden Automaten in Héhe mind. der
Gerateoberkante des hochsten Automaten)

Abstand > 3 m, keine

Sichtblende erforderlich.

* zwischen den 2 Automaten
einer Zweiergruppe ist keine
Sichtblende erforderlich!

Abstande von Geldspielgeraten
in Spielhallen (§ 3 Abs. 2 Satz 3 SpielV)

(Beispielhafter Grundriss einer Spielhalle mit mind.

Sichtblende (mind. 0,8 m tief gemessen von
der Geratefront des am weitesten
vorstehenden Automaten in H6he mind. der
Gerateoberkante des hochsten Automaten)

—

Sichtblende
(mind. 0,80 m tief
gemessen von
der Geratefront in
Hoéhe mind. Der
Gerateoberkante
des hochsten
Automaten)
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Geldspielgerate stehen
Rucken an Ricken (keine
Zweiergruppe), keine
Sichtblende erforderlich.

144,00 m? Grundflache)

Zweiergruppe”*
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Abstand < 3 m, aber
keine Sichtblende
erforderlich, da kein
direkter Sichtkontakt

Sichtblende (mind. 0,8 m tief gemessen
von der Geratefront des Automaten 6
bzw. 7 (je nachdem, wo die Sichtblende
angebracht wird) in Héhe mind. der
Gerateoberkante des hochsten
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erforderlich.

Abstand > 3 m,
keine Sichtblende
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Hier befindet sich an
allen dargestellten
Geldspielgeraten die
Geratefront




